
Vybrané  inštrukcie mikroprocesora Intel Pentium®

Použ ité skratky pre operandy inštrukcií
operand ľ ubovoľ ný  operand re18 relatívna adresa skoku
zdroj ľ ubovoľ ný  operand m adresa pamáťového miesta
cieľ ľ ubovoľ ný  operand imm priamy operand
r všeobecný  register imm8 priamy 8-bitový  operand
r8 osembitový  všeobecný  register imm8/DX priamy 8-bitový  oeprand alebo DX
r16 šestnást’bitový  všeobecný  register imm16 priamy 16-bitový  operand

Presuny ú dajov
MOV cieľ , zdroj Prenesie zdrojový  operand do cieľ ového, nemení register EFLAGS
MOVSX r16/r32, r8/r16/m8/m16 Prvý  operand musí byť  dlhší než  druhý . Ako MOV ale bity

neobsiahnuté  v prvom operande sa vyplnia znamienkový m bitom
MOVZX r16/r32, r8/r16/m8/m16 Prvý  operand musí byť  dlhší než  druhý . Ako MOV ale bity

neobsiahnuté  v prvom operande sa vyplnia nulami.
XCHG cieľ , zdroj Vymení obsah zdroja a cieľ a. Aspoň jeden operand musi byt’ register
BSWAP r32 Vymení poradie bajtov v operande, teda konvertuje medzi little-endian a big-

endian reprezentáciou
XLAT Do AL naplní bajt z adresy DS:EBX + AL
LEA r16/r32, m Do registra ulož í offsetovú časť  adresy zdroja.
LDS/LES/LFS/LGS/LSS r16/r32, m Lxx do xx:r16/32 ulož í celú adresu (segment:offset) ulož enú v m

Aritmetické inštrukcie
ADD cieľ ,  zdroj Pripočíta zdroj k cieľu
ADC cieľ ,  zdroj Pripočíta zdroj a obsah CF k cieľu
INC operand K operandu pripočíta 1, nezmení obsah CF
SUB cieľ ,  zdroj Od cieľa odčíta zdroj
SBB cieľ ,  zdroj Od cieľa odčíta obsah CF a zdroj
DEC operand Od operandu odčíta 1, nezmení obsah CF
IMUL [r,]r/m[,imm] r/m znamienkovo vynásobí imm a vý sledok ulož í do r. Ak sú uvedené  všetky

tri operandy, tak r nemôž e byť  8-bitový . Ak je uvedené  imm musí byť
uvedený  aj r. Ak nie je uvedený  imm, tak sa r znamienkovo vynásobí r/m a
vý sledok ulož í do r. Ak je uvedené  len r/m tak sa AL, AX alebo EAX (podľ a
dĺž ky r/m) znamienkovo vynásobí r/m a vý sledok ulož í do AX, DX:AX alebo
EDX:EAX. OF a CF sa vynulujú ak sa vý sledok vošiel do dĺž ky druhého
operandu, inak sú oba nastavené  na 1.

MUL r/m AL, AX alebo EAX (podľ a dĺž ky r/m) sa neznamienkovo vynásobí r/m a
vý sledok ulož í do AX, DX:AX alebo EDX:EAX. OF a CF vynulujú ak sa
vý sledok vošiel do dĺž ky operandu, inak sú oba nastavené  na 1.

IDIV r/m AX, DX:AX alebo EDX:EAX znamienkovo vydelí operandom a podiel ulož í
do AL, AX alebo EAX a zvyšok ulož í do AH, DX alebo EDX

DIV r/m AX, DX:AX alebo EDX:EAX neznamienkovo vydelí operandom a podiel
ulož í do AL, AX alebo EAX a zvyšok ulož í do AH, DX alebo EDX

NEG operand Zmení číslo v operande na opačné  (vynásobí ho -1)
CBW Všetky bity AH vyplní obsahom znamienkového bitu AL
CWD Všetky bity DX vyplní znamienkový m bitom AX
CWDE Vyšších 16 bitov EDX vyplní znamienkový m bitom AX
CDQ Všetky bity EDX vyplní znamienkový m bitom EAX
CMP cieľ ,  zdroj Podľ a cieľ  - zdroj nastaví bity v registri EFLAGS. Vý sledok nikam neulož í

Logické inštrukcie
AND cieľ , zdroj cieľ := cieľ  AND zdroj
OR cieľ , zdroj cieľ  := cieľ  OR zdroj
XOR cieľ , zdroj cieľ  := cieľ  XOR zdroj
NOT cieľ , zdroj operand := NOT operand
TEST cieľ , zdroj Podľ a cieľ  AND zdroj nastaví bity registra EFLAGS. Vý sledok neulož í

Rotá cie, posuny a prá ca s bitmi
Z druhého operandu sa berie do úvahy len spodný ch 5 bitov.
ROL cieľ , imm8/CL Rotuje cieľ  doľ ava o daný  počet bitov, najvyšší bit kopíruje do CF
ROR cieľ , imm8/CL Rotuje cieľ  doprava o daný  počet bitov, najniž ší bit kopíruje do CF
RCL cieľ , imm8/CL Rotuje cieľ  spojený  s CF o zadaný  počet bitov doľ ava
RCR cieľ , imm8/CL Rotuje cieľ  spojený  s CF o zadaný  počet bitov doprava
SAL/SHL cieľ , imm8/CL Posunie bity cieľa o zadaý  počet doľ ava, do spodný ch bitov prichádzajú

nuly, znamienkový  bit sa presunie do CF
SAR. cieľ , imm8/CL Posunie aritmeticky (znamienkovo) bity cieľa o zadaný  počet doprava,

znamienkový  bit zostáva na mieste a kopíruje sa aj do niž šieho bitu.
Najniž ší bit sa presunie do CF

SHR. cieľ , imm8/CL Posunie logicky (neznamienkovo) bity cieľa o zadaný  počet doprava, do
znamienkového bitu príde 0, najniž ší bit prejde do CF

SHLD r16/r32/m16/m32, r16/r32, imm8/CL
Bity prvého operandu sa posunú doľ ava o počet bitv zadaný  tretím
operandom. Znamienkový  bit prechádza do CF. Na rozdiel od SHL do
spodný ch bitov neprichádzajú nuly ale vyššie bity druhého operandu. Druhý
operand sa nemení. Dĺž ka prvého a druhého operandu musí byť  rovnaká.

SHRD r16/r32/m16/m32, r16/r32, imm8/CL
Bity prvého operandu sa posunú doprava o počet bitv zadaný  tretím
operandom. najniž ší bit prechádza do CF. Na rozdiel od SHR do vrchný ch
bitov neprichádzajú nuly ale niž šie bity druhého operandu. Druhý  operand
sa nemení. Dĺž ka prvého a druhého operandu musí byť  rovnaká.

BSF r16/r32, r16/r32/m Do prvého operandu dá poradové  číslo prvého zprava nenulového bitu
druhého operandu. Ak taký  nie je, nastaví ZF.

BSR r16/r32, r16/r32/m Do prvého operandu dá poradové  číslo prvého zľ ava nenulového bitu
druhého operandu. Ak taký  nie je, nastaví ZF.

BT r/m16/m32, r16/r32/imm8 Do CF prenesie bit prvého operandu, ktorého číslo je v druhom
operande

BTC r/m16/m32, r16/r32/imm8Ako BT ale zároveň invertuje daný  bit v prvom operande
BTR r/m16/m32, r16/r32/imm8Ako BT ale zároveň nuluje daný  bit v prvom operande
BTS r/m16/m32, r16/r32/imm8 Ako BT ale zároveň jedničkuje daný  bit v prvom operande

Prerušenia
INT imm8 Vyvolá vý nimku zadanú operandom
INTO Vyvolá vý nimku 4 ak je OF=l
IRET Návrat z prerušovacieho podprogramu (16-bitový )
IRETD Návrat z prerušovacieho podprogramu (32-bitový )

Vstup a vý stup
IN AL/AX/EAX, imm8/DX Do AL, AX alebo EAX prečíta bajt, slovo alebo dvojslovo z brány
OUT A/AX-EAX, imm8/DX Z AL, AX alebo EAX presunie bajt, slovo alebo dvojslovo na bránu



Vetvenie programu a podmienky
JMP operand Nepodmienený  skok, operand určuje offset adresy skoku relatívne k CS
JMP FAR PTR operand Nepodmienený  skok, operand určuje offset aj segment adresy
JMP SHORT operand Nepodmienený  skok, osembitový  operand určuje rozdiel EIP a adresy skoku
Jxxx operand Skočí ak je splnená podmienka xxx. Viď  nasledujúcu tabuľ ku. Operand ako u

JMP SHORT
SETxxx r8/m8 Do operandu ulož í hodnotu 1 ak je podmienka xxx splnená, inak tam ulož í 0.
CALL operand Volanie podprogramu, operand určuje offset adresy
CALL FAR PTR operand Volanie podprogramu, operand určuje offset aj segment adresy
RET [imm16] Návrat z podprogramu voIaného CALL a zvý šenie ESP o imm16 ak je

uvedené
RETF [imm16] Návrat z podprogramu volaného CALL FAR a zvý šenie ESP o imm16 ak je

uvedené
BOUND r16/r32, m Testuje, či je hodnota v registri medzi hranicami, ktoré  sú ulož ené  na adrese

m. Na adrese m je ulož ené  pole dvoch 16-bitový ch alebo 32-bitový ch hodnôt
v poradí dolná hranica, horná hranica. Ak je obsah prvého operandu menší
ako dolná hranica alebo je väčší ako horná hranica, tak vznikne vý nimka 5.

Skratka Z anglického: Jump if Po CMP
skoč  ak (je)

Po inej inštrukcii
skoč  ak výsledok (je)

Podmienka

JE/JZ Equal / Zero = = 0 ZF = 1
JNE/JNZ Not equal / Not zero <> <> 0 ZF = 0
JP/JPE Parity / Parity Even má párny počet 1 PF = 1
JNP/JPO Not parity / Parity odd má nepárny počet 1 PF = 0
JS Sign < 0 SF = 1
JNS Not sign >= 0 SF = 0
JC Carry spôsobil prenos CF = 1
JNC Not Carry nespôsobil prenos CF = 0
JO Overflow pretiekol OF = 1
JNO Not overflow nepretiekol OF = 0
JB/JNAE Below / Not above or equal nz. < CF = 1
JAE/JNB Above or equal / Not below nz. >= CF = 0
JBE/JNA Below or equal / Not above nz. <= (CF = 1) or (ZF = 1)
JA/JNBE Above / Not below or equal nz. > (CF = 0) or (ZF = 0)
JL/JNGE Less / Not greater or equal z. < SF <> OF
JGE/JNL Greater or equal / Not less z. >= SF = OF
JLE/JNG Less or equal / Not greater z. <= (ZF = 1) or (SF <> OF)
JG/JNLE Greater / Not less or equal z. > (ZF = 0) or (SF = OF)
JCXZ CX is zero CX = 0
JECXZ ECX is zero ECX = 0

Cykly
LOOP rel8 od ECX odčíta 1 a ak je ECX <> 0 skočí na rel8
LOOPZ/LOOPE rel8 od ECX odčíta l a skočí na rel8 ak je (ECX <> 0) and (ZF=l)
LOOPNE/LOOPNZ rel8 od ECX odčíta l a skočí na re18 ak je (ECX <> 0) and (ZF=0)

Nará banie so zá sobníkom a s bitmi regitra EFLAGS
PUSH operand Ulož í operand do zásobníka
POP operand Vyberie operand zo zásobníka
PUSHF Do zásobníka ulož í register FLAGS (spodný ch 16 bitov registra EFLAGS)
PUSHFD Do zásobníka ulož í register EFLAGS
POPF Zo zásobníka vyberie register FLAGS (spodný ch 16 bitov registra

EFLAGS)
POPFD Zo zásobníka vyberie register EFLAGS
PUSHA Do zásobníka ulož í registre AX, CX, DX, BX, SP, BP, SI a DI
PUSHAD Do zásobníka ulož í registre EAX, ECX, EDX, EBX, ESP, EBP, ESI a EDI
POPA Zo zásobníka vyberie registre DI, SI, BP, SP, BX, DX, CX a AX
POPAD Zo zásobníka vyberie registre EDI, ESI, EBP, ESP, EBX, EDX, ECX a

EAX
STI Nastaví IF na 1
STD Nastaví DF na l
STC Nastaví CF na 1
CLI Nastaví IF na 0
CLD Nastaví DF na 0
CLC Nastaví CF na 0
CMC Neguje CF
LAHF Skopíruje najniž ších 8 bitov registra EFLAGS do AH
SAHF Naplní najniž ších 8 bitov registra EFLAGS hodnotou z AH

Reťazcové inštrukcie
Aktualizovať  ESI a/alebo EDI znamená pripočítať  dĺž ku operandu (1, 2 alebo 4) ak je DF = 0
alebo odčítat’ dĺž ku operandu ak je DF= 1.
MOVSB/MOVSW/MOVSD Prenesie bajt, slovo alebo dvojslovo z DS:[ESI] na ES:[EDI].

Aktualizuje ESI aj EDI.
CMPSB/CMPSW/CMPSD Vykoná CMP medzi DS:[ESI] a ES:[EDI]. Aktualizuje ESI aj EDI
SCASB/SCASW/SCASD Vykoná CMP medzi AL, AX alebo EAX a ES:[EDI]. Aktualizuje EDI.
LODSB/LODSW/LODSD Naplní AL, AX alebo EAX obsahom z DS:[ESI]. Aktualizuje ESI
STOSB/STOSW/STOSD Ulož í obsah AL, AX alebo EAX na adresu ES:[EDI]. Aktualizuje EDI
INSB/INSW/INSD Prenesie dáta z brány určenej v DX na adresu ES:[EDI]. Aktualizuje

EDI
OUTSB/OUTSW/OUTSD Prenesie dáta z DS:[ESI] do brány určenej v DX. Aktualizuje ESI
REP Ak sa použ ije pred reťazcovou inštrukciou, tak sa táto inštrukcia vykoná

toľ kokrát, aká je hodnota v ECX
REPE/REPZ Ako REP ale opakovanie skončí aj pri ZF=0
RENE/REPNZ Ako REP ale opakovanie skončí aj pri ZF=1

Riadiace inštrukcie
NOP Nevykoná nič
HLT Zastaví vykonávanie inštrukcií. Procesor pokračuje len po signále NMI,

prerušenia alebo RESET
ESC "Predpona " inštrukcií koprocesora
WAIT Čaká na ukončenie práce koprocesora
LOCK Nasledujúca inštrukcia má vý lučný  prístup k pamäti (pre viacprocesorové

systémy)
CPUID Do registrov ulož í identifikáciu procesora. Detaily identifikácie sa líšia

podľ a vstupnej hodnoty EAX (pre Pentium definované  len 0 a 1)


